
유니티 설치하기 
유니티에서 안드로이드 앱 개발을 하려면  

자바와 안드로이드 스튜디오를 깔아두고 설치를 하면 좋습니다.  

 

1. 자바 설치하기  

자바는 OpenJDK를 설치하도록 하겠습니다.  

먼저 자바가 설치되었는지 확인하기 위해서 명령프롬프트를 열고 java -version 이라고 칩니다. 

 

설치되었다면 그대로 안드로이드 스튜디오를 설치하면 되고 아니면  

크롬 웹브라우저에서 openjdk를 검색해서 다운로드 받아 설치합니다.  

 

2. 안드로이드 스튜디어 설치하기 

다음 사이트에 접속하여 안드로이드 스튜디오를 다운로드 받습니다.  

https://developer.android.com/studio 
 

 
 

 
 

android-studio-2022.3.1.20-windows.exe 파일을 다운로드 받았습니다. (버전은 계속 바뀝니다.) 

떠블 클릭해서 설치를 진행합니다.  

 

https://developer.android.com/studio


 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

설치가 완료되었습니다.  

안드로이드 스튜디오를 처음 시작합니다.  

 

 
 

 



 

 
 



 
 

 



 

 
 



 
 

 



 

 
 

3가지 항목에 대해서 Accept를 해야만 Finish 버튼을 클릭 할 수 있습니다.  

 



 
 

중간에 명령프롬프트 관련해서 창이 하나 뜨는 확인 버튼을 눌러 줍니다. 

 



 
 

Finish 버튼을 클릭합니다. 설치가 완료되었습니다. 프로젝트를 시작하려면 New Project 버튼을 클릭하면 됩니다.  

 



 
 

3. 유니티 설치하기  

유니티를 설치하려면  

유니티 버전 및 프로젝트를 관리하는 유니터허브를 먼저 설치해야 합니다.  

유니티허브를 다운로드 받습니다.  

 

https://unity.com/kr/download#how-get-started 사이트에 접속하고 설치할 OS를 클릭합니다.  

 

 

https://unity.com/kr/download#how-get-started


 

UnityHubSetup.exe 를 다운로드 받고 떠블클릭해서 설치합니다.  

 

 
 

 
 



 
 

설치가 완료 되었습니다.  

 
 

이용을 하려면 로그인을 해야 합니다. 회원가입을 하려면 이메일 주소가 필요합니다.  

Create account를 클릭해서 회원가입을 하세요 



 
 
 

4. 유니티 회원가입하기  

회원가입 정보를 입력합니다. 이메일 주소를 확인을 받아야 하므로 사용하고 있는 이메일을 사용해야 합니다.  

비밀번호는 대문자와 소문자, 숫자, 특수문자가 다 포함되도록 만들어야 합니다.  

입력이 다 되고 동의했다면 Create a Unity ID 버튼을 클릭합니다.  

 

 
 

Continue 버튼을 클릭하면 입력한 이메일로 확인 메일일 발송됩니다.   



 
 

받은 이메일을 보면 Link to confirm email 링크가 보입니다.  

여기를 클릭하면 됩니다.  

 
 

확인 페이지로 넘어왔습니다. Verify 버튼을 클릭합니다.  

 

 
 

처음 로그인 화면으로 이동합니다. 가입한 로그인 정보로 로그인합니다.  



회원가입이 끝났습니다.  

 
 

5. 유니티허브에 로그인하기  

Sign in 버튼을 클릭합니다. 웹브라우저로 로그인 페이지가 뜹니다.  

로그인이 완료되면 다음 화면이 뜹니다.  

설치중에 처음으로 로그인 한 것이므로 Unity Editor 설치에 관한 내용이 먼저 보입니다.   

Install Unity Editor 버튼을 클릭합니다.  

 
 

다운로드가 진행됩니다.  



 
 
 
 

Windows 명령처리기 

 
 

설치가 완료 되었습니다.  

 
 
 

Installs 메뉴를 클릭하면 설치된 버전을 볼 수 있습니다.  

사용자 라이센스가 등록되어 있지 않아서 Manage licenses 버튼을 클릭합니다.  



 

 

Add license 버튼을 클릭합니다.  

 

 

개인적으로 사용하므로 Get a free personal license 버튼을 클릭합니다.  



 
 
 

Agree and get personal edition license 버튼을 클릭 합니다.  

 
 

라이센스가 등록되었습니다.  



 
 

x 버튼을 클릭하여 창을 닫습니다. 

Project 메뉴를 선택합니다. 오른쪽 위에 New Project 버튼을 클릭하여 새로운 프로젝트를 만듭니다.  

 
 

원하는 templates을 선택하고 Create Project 버튼을 클릭합니다. 



 
 

새로운 프로젝트를 만듭니다. 프로젝트 템플릿을 만드는데 시간이 조금 걸립니다. 

 
 
 

프로젝트가 만들어졌습니다. 이제 유니티 프로그램을 시작합니다.  



 

 

 

주의) 유니티로 프로젝트를 만들때 유니티 버전이 다를 수 있습니다. 설치가 완료되면 추가로 유니티 프로젝트에서 

사용한 버전의 유니티로 깔아주어야 합니다.  

현재 잡토이에서 사용하는 버전은 Unity 2021.1.26f1 버전입니다. 

(https://unity.com/releases/editor/whats-new/2021.1.26) 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

https://unity.com/releases/editor/whats-new/2021.1.26


visual studio 설치하기 

다음 사이트에 접속합니다.  

https://visualstudio.microsoft.com/ko/vs/unity-tools/ 

Community Edition를 다운로드 합니다.  

 

다운로드 파일을 클릭해서 설치합니다.  

 

워크로드의 게임 항목에서 Unity를 사용한 게임 개발의 체크박스를 클릭합니다.  

https://visualstudio.microsoft.com/ko/vs/unity-tools/


 

설치 버튼을 클릭합니다.  

 

설치 되었습니다. 

 

Visual Studio에 로그인 합니다.  



 

 

로그인 완료를 하였습니다.  

 

Unity와 Visual Studio를 연결합니다.  

Unity Hub를 실행하여 새 프로젝트를 만듭니다.  

Edit > Preferences > External Tool > External Script Editor에서 Visual Studio를 선택합니다.  

 


